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Hammam Hommes

Fontaine de Glace
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llustrations des simulateurs (Crédits photos : Cyrille Druart)
lllustrations of simulators (Photos: Cyrille Druart)
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llustrations de la salle de sport (Crédit photos : Cyrille Druart)
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Je fonctionne par obsessions et par passions. Parce qu'étre un créateur est un travail
obsédant, il faut vivre avec. Métier de vision par définition, cela implique d'étre en
permanence projeté dans le futur.

C'est le travail conceptuel qui m'intéresse, la création mentale parce qu'elle est libérée de
toute contrainte matérielle. Le résultat réel, solide, qu'il soit un batiment ou une lampe, n'est
que le but logique du développement, une obligation liée a un programme. Cette finalité,
méme si elle constitue le résultat exploitable, n'est pas I'élément intéressant selon moi.
Rien ne vaut la beauté et la perfection inégalable de la pensée. Je suis intéressé par les
modes de réflexions différents, d'autres structures mentales - principalement scientifiques
et qui ont trait a l'intuition - qui sont plus importantes encore que l'acte de faire car elles sont
la base de tout.

Je ne vois pas le designer comme un simple enveloppeur. Si c'était le cas, ce métier ne
serait que temporaire, uniquement dépendant des futures évolutions technologiques.
Quand la lampe aura atteint son état ultime, son réel intérét, débarrassé de tout élément
décoratif, une boule d'énergie lumineuse flottant dans le vide, le designer disparaitra
totalement du processus. A moins qu'il ne participe activement a la réduction de la surface
dure, son temps est compté... Ce n'est pas un travail sur la forme uniquement mais en
profondeur, sur la Iégitimité des choses a exister. L'important se trouve a l'intérieur et son
environnement immédiat ne peut y prévaloir. Afin de faire réellement quelque chose d'utile,
nous ne pouvons nous limiter a la matiére. Celle-ci m'a toujours intéressé mais dérangé.
Le tactile se généralise et remplace les controles mécaniques, aujourd'hui obsolétes,
réduisant visuellement les intermédiaires entre nous et la technologie. Ce n'est qu'une
étape supplémentaire dans la relation Homme/machine, peut-étre une des derniéres avant
de pouvoir directement controler l'influx électrique par le systéme neuronal - évolution des
nanotechnologies et intégration de structures auto-régulatrices et auto-réparantes - ayant
ainsi acces non plus a la technologie, qui est le moyen, mais directement au service. Je ne
vois pas comment évoluer sans étre dans la technologie et les sciences et sans s'affranchir
de cette barriere matérielle.

L'lI-WAY est, suivant cette démarche, une recherche de minimum et d'immédiateté sur tous
les plans.

Essayer de concevoir un tel projet seul est une fagon de se lancer un challenge, de voir
ce que I'on vaut réellement et ce que I'on peut faire avec ses propres moyens. Mon travail
aura regroupé de l'architecture, intérieure et extérieure, du graphisme, du mobilier, de la
photographie et de la conception pure. Je ne me cloisonne pas dans un domaine tant qu'il
y a une réelle légitimité a employer un autre média. Comme tout est question de justesse,
le designer peut ne pas forcément répondre par un produit ou un espace, mais peut-étre
par une image ou un son. |l suffit juste de "voir Iimage finale" et de connaitre les moyens
d'y accéder, quelque soit la discipline.

Cvaure. DromeT—
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Conception, réalisation, images et textes : Cyrille Druart
Traduction : Metaform

Toute utilisation a but commerciale des images ne pourra se faire qu'avec l'autorisation
de la société I-Vent et Cyrille Druart.
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